Modulo “TUTTI IN GIOCO”

REQUISITI

- Diploma ISEF o laurea quinquennale in scienze
motorie.

- Docente nella scuola secondaria per almeno un
triennio

Modulo “E TEMPO DI JUDO”

REQUISITI

- Diploma ISEF o Laurea quinquennale in Scienze
motorie;

- Docente nella scuola secondaria per almeno un
triennio;

- Docente accreditato presso strutture o Enti
Federali preposti a tale disciplina, onde poter
accedere al rilascio di crediti formativi per gli
alunni,

- Insegnante tecnico federale di Judo tradizionale;

- Docente in possesso di diploma di educatore
sportivo A.I.S.E.

Modulo “A TEATRO CON CONSQUILLAS”

REQUISITI

- Laures;

- Docente nella scuola secondaria per almeno un
triennio;

- Esperienza riconosciuta in regia e/o recitazione
e/o di attore teatrale;

- Pregresse esperienze di collaborazione con
I'Istituto per almeno un anno scolastico in
riferimento alle tematiche del modulo

Allegato 1

COMPETENZE

- Docente di Scienze motorie con specifiche
competenze nel gioco del Badminton.

- Docente di Scienze motorie con specifiche
competenze nel gioco del Tchoukball.

- Comprovata capacita organizzativa, gestionale.

- Esperienza nella gestione di progetti relativi
all'area motoria nella scuola secondaria di
secondo grado

COMPETENZE

- Esperienza nell'insegnamento di Judo
tradizionale.

- Esperienza nell'insegnamento di Judo abbinata
all'esperienza di educatore sportivo.

- Esperienza di insegnamento del Judo a giovani
con disabilita fisiche, sensoriali e psichiche.

COMPETENZE

- Competenze nella conduzione di laboratori
teatrali nelle scuole secondarie di secondo
grado

- Competenze di pedagogia teatrale

- Competenze nella conduzione di laboratori
teatrali con metodo Cosquillas

- Competenze nella conduzione di laboratori
teatrali per allievi con disabilita.

Modulo “DALLIMMAGINE ALLA REALTA: LA STAMPA 3D”

REQUISITI

- Laurea quinquennale in Ingegneria o diploma di
perito industriale.

- Docente nella scuola secondaria per almeno un
triennio

COMPETENZE

- Docente con comprovata esperienza
nell’utilizzo dei software CAD Inventor e/o
Solidworks

- Docente con comprovata esperienza
nell’utilizzo della STAMPANTE 3D
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Modulo “L’ABC DEL PC”

REQUISITI

Laurea in Informatica, Ingegneria informatica o
diploma di perito informatico;

Docente nella scuola secondaria per almeno un
triennio;

Esaminatore per il rilascio della patente ECDL.

Modulo “L'OFFICINA DELLE COMPETENZE”

REQUISITI

Laurea o diploma coerente con I'area formativa;
Docente nella scuola secondaria per almeno un
triennio;

Docente di Discipline artistiche, docente di
Laboratorio di tecnologia e tecniche della
comunicazione multimediale o docente di
Laboratorio di metodologie operative

Modulo “LABOR-ITALIANO ESTATE”

REQUISITI

Laurea o diploma coerente con I'area formativa;
Docente nella scuola secondaria per almeno un
triennio;

Certificazione glottodidattica di | livello, ovvero
certificazione facilitatore linguistico;

Diplomi e attestato di corsi di formazione e/o
aggiornamento per l'insegnamento dell'italiano
L2, della durata non inferiore a 40 ore.

COMPETENZE

Docente con comprovata esperienza
nell’utilizzo dei software uso base TIC (Word,
Excel e Power Point)

COMPETENZE

Competenze nella gestione di gruppi di
adolescenti per attivita di tipo artistico.
Competenze nell'utilizzo di programmi utili alla
visione di spazi tridimensionali.

Competenze in didattica laboratoriale per
laboratori di educazione artistica.

Competenze nella gestione di laboratori di
adolescenti per la realizzazione di oggetti,
tendaggi, pannelli, murales.

COMPETENZE

Esperienze professionali: fattivita di
insegnamento dell'italiano come L2 a stranieri
nella scuola secondaria di secondo grado.



